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Editorial

Em uma era em que a educacao parece depender
cada vez mais de telas e conexdes, é facil
esquecer que aprender também exige movimento,
experimentacao e contato real com o mundo. O
Mooca Speed surge justamente para lembrar isso.
Ele nao disputa espaco com a tecnologia; ele
devolve ao aluno algo que nenhuma plataforma
digital oferece sozinha: a experiéncia concreta.

Totalmente independente de internet ou
computador, o Mooca Speed permite que qualquer
escola — com ou sem infraestrutura tecnoldégica —
ofereca atividades ricas e criativas. Seus cinco
desafios estimulam raciocinio, coordenacao
motora, colaboracao e autonomia, colocando o
estudante no centro do processo.

Mais do que uma ferramenta, o Mooca Speed
representa uma escolha pedagdgica: a de valorizar
o professor, democratizar o acesso a praticas
inovadoras e reafirmar que a educacao acontece
COm as Maos, com 0 COrpo e com a imaginagao.
Em um mundo acelerado, ele nos convida a
redescobrir o poder transformador do aprender
fazendo.



O QUE E O
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O Mooca SPEED é fruto de uma parceria de
peso entre a MoocalLAB e o renomado
Instituto Newton C. Braga.

O Mooca SPEED nasce com a missao de
transformar o aprendizado em uma
experiéncia vibrante, lidica e totalmente
interativa, onde os jovens e professores
podem personalizar o seu jeito de fazer as
coisas.

Seja para criancas no ensino fundamental
ou para jovens que buscam modernizar suas
apresentacdes e projetos, o Mooca SPEED é
uma plataforma de criacao e interacgao.

FITAS DE LEDS

——

0 Sistema

Diferente de produtos fechados, o Mooca
SPEED abraca a cultura Open Source, pois
ele utiliza o Arduino como seu "cérebro", o
que significa que o aprendizado nao para
nos jogos pré-instalados.

O sistema funciona através de controles
manuais que manipulam cores especificas
em uma fita de LEDs, onde cores,
velocidade, direcao e sequéncia podem ser
alterados para a criacao de diversos jogos e
aprensetacoes, tanto nas horas de diversodes
como nas horas de aprendizado,

CONTROLES



5 Jogos em 1: Diversao e Desafio

O Mooca SPEED ja sai da caixa com cinco
modos de jogo programados, cada um
explorando diferentes habilidades como
reflexo, estratégia e memoaria:

1. Corrida (Nivel 1): S3o 4 jogadores,
cada um com uma cor, ao clicar no controle
a cor correspondente avanca pra frente, sao
cinco voltas, ganha quem chegar primeiro.

2. Corrida (Nivel 2): Igual ao anterior,
porém com areas da fita que simulam
“subidas”, exigindo velocidade para
ultrapassar.

3. Cabo de Guerra: Dois jogadores
disputam puxando os LEDs acesos para o
seu lado. Ganha quem clicar mais rapido.

4. Jogo do Gato: Permite controlar
direcao, cor e piscadas de um ponto
luminoso na fita. Pode ser usado com pets,
em apresentacdes ou em aulas.

5. Sequéncia de Cores (Estilo Simon/
Génius): O classico jogo de membria.

CONSOLE
I —

Conteltdo do Mooca SPEED

O kit vem com um console, 4 controles,
uma fita de LEDs e fonte de alimentacao.

Cada controle tem uma cor e um simbolo,
correspondentes aos do console.

Os conectores da fita e da fonte sao
diferentes, evitando erros de conexao.

FONTE DE
ALIMENTACAO

Cores e Simbolos

Para facilitar o uso e configuracao do
console, cada controle tem a sua cor ou
simbolo correspondente. Em cada jogo ou na
configuracao, cada controle tem a sua
funcao.

Branco Vermelho Azul
Circulo Triangulo Quadrado
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MONTANDO O
MOOCA SPEED

MONTAGEM Vale a pena lembrar que a tensao da
Montar o Mooca SPEED é bem simples, tomada é perigosa, logo se vocé é menor
primeiro conecte a fita de LEDs, note que de idade, peca ajuda dos pais ou
existe uma trava de seguranca, para responsaveis.
desconectar, é s6 apertar a trava e puxar.
Depois conecte os controles nos seus
devidos lugares, cor/simbolo.
Por dltimo conecte a fonte no console e
finalmente conecte a fonte na tomada.
Para a escolha do desafio veja a pagina
seguinte.

CONECTANDO A CONECTANDO
FITA DE LEDS OS CONTROLES
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CONECTANDO A
FONTE DE ALIMENTACAO

MONTAGEM FINAL

Dicas Importantes

Nao molhe, puxe com forca os cabos e nao
suba ou pise nos itens que compoem o Kkit,
guarde sempre em locais secos e seguros.

ESCOLHENDO © DESAFIO

O Mooca SPEED possui 5 modos: Corrida
Simples, Corrida com Obstaculos, Cabo de
Guerra, Jogo do Gato e Segue Cor.

Ao ligar o Mooca SPEED, ele inicia no ultimo
jogo utilizado.

Para trocar de jogo:

1. Desligue o0 Mooca SPEED da tomada.

2. Pressione o botao VERDE/ESTRELA.

3. Ligue o0 Mooca SPEED mantendo o botao
pressionado ( 3 a 4 segundos) .

4. Quando o LED verde acender no inicio da
fita, solte o botao.

5. Pressione o botao VERDE/ESTRELA
para navegar entre 0s jogos.
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Correspondéncia dos LEDs:
e 1 LED acesso - Corrida sem rampa
ee 2 LEDS acessos - Corrida com rampa
eee 3 |EDs acessos - Cabo de Guerra
eeee 4 |EDs acessos - Jogo do Gato
eeeee 5| EDs acessos - Segue Cor

Para confirmar o jogo, mantenha o botao
verde pressionado até ouvir o BIP (2 a 3
segundos).

Verde
Estrela




CORRIDA SEM OBSTACULOS

O jogo comeca com 4 cores paradas no inicio da fita.
Cada clique avanca a cor. Ao chegar ao final, ela
retorna ao inicio. Ganha quem completar 5 voltas.

Dica
Monte a fita em circulo
para simular uma pista
continua.

Crie cenarios com
arquibancadas, tldneis e
boxes.

Igual ao jogo anterior, porém com &rea
(rampa ) que fazem o corredor voltar caso
nao esteja rapido o suficiente.

Dica

Se nao consegquir subir, recue e ganhe
velocidade antes de tentar novamente.
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CABO DE GQUERRA

As cores comecam no meio da fita, quem
clicar mais rapido conseguira trazer a cor
para mais perto do jogador que esta na
ponta da fita, ao passo que clica para puxar
a cor, o adversario do outro lado clica para
trazer a cor para o seu lado . Ganha quem
consegui trazer a sua cor para a ponta final
da fita.

Dicas

Divida a turma em equipes, para que 0s
jogadores possam se reversar enquanto o
desafio acontece.

Encontrar formas mais eficientes de
apertar o botao podem ser encontradas e
fazer toda a diferenca na hora do desafio.

0O JOGO DO GATO

Permite mover um ponto luminoso para
frente ou para tras, trocar sua cor e fazé-lo
piscar.

« VERMELHO/TRIANGULO - avanca

* VERDE/ESTRELA - recua
» BRANCO/CIRCULO - pisca
* AZUL/QUADRADO - troca de cor

S,

Pisca

Volta

Troca a
cor

Avanca

MECATRONICA JOVEM - Célula Maker - 2

Dicas
* Gatos adoram seguir o ponto vermelho.
» Use a fita sobre mapas ou painéis para
apresentacoes interativas.




SEQUENCIA DE COR

Este jogo segue a légica do Simon/Genius, Dica
o jogador deve repetir a sequéncia Pode ser jogado com a fita em circulo ou
apresentada pelo Mooca SPEED. enrolada no carretel.

A cada acerto, uma nova cor é adicionada.

Ao errar, um sinal sonoro toca e o jogo
reinicia.

CUIDADOS COM
MOOCA SPEED

O Mooca SPEED é um aparelho
eletrénico, e como todo aparelho
eletronico alguns cuidados devem ser
tomados.

+ EXPERIENCIAS
EM NOSSO SITE

No QR-Code
voGé tem
acesso a pagina
do Mooca

Primeiramente o fonte de alimentacao
precisa ser ligado a tomada por um
adulto na rede 110 ou 220 V.

Mantenha o Mooca Speed em lugar
seco e longe dos rdios solares.

Evite quedas bruscas e puxdes fortes
nos cabos e conexdes.

SPEED com
dicas e videos
gue ajudarao
vocé a ter uma
melhor
experiéncia com
o0 Mooca SPEED.




IDEIAS INTERESSANTES

E possivel fazer bastante coisas legais com o Mooca SPEED, nao
s6 nas aulas "makers", mas em outras matérias, tornando as aulas,
apresentacbes e interacbes sociais ainda mais dinamicas e
interessantes.

A seguir damos algumas ideias de uso para o seu Mooca SPEED.

Usando o Jogo do Gato

O Jogo do Gato é um ponto luminoso o qual vocé
podera mudar de cor e de direcao, como também
piscar.

Vocé pdoera fazer um mapa sobre as
navegacoes, e o ponto luminoso representar as
caravelas, montar um corpo humano e
demonstrar o fluxo sanguineo, o sistema
respitratério ou o sistema digestivo. E fazer a
arte, colar a fita no lugar certo e ligar o Mooca
SPEED no Jogo do Gato.

E possivel usar o Mooca
SPEDD para diversificar as
interacdes. Crie um circulo na
sala com a fita de LEDs do
Mooca SPEED, coloque as
criancas sentadas do lado de
fora. Com os controles a

professora guia o LEDs até a
crianca que devera fazer a
pergunta, ou respota, que devera
se levantar para uma
determinada tarefa, no estilo
"batata quente".

O Mooca SPEED é uma 6tima
ideias para tornar as
apresentacodes das feitas
culturais e de ciéncias bem mais
dinamicas.




